
Concepteur d’espaces de jeux et de sport



«
Vous avez un projet ? 
Rencontrons-nous !

Espaces Ludiques est à vos côtés pour vous 
accompagner dans l’aménagement de vos futures 
aires de jeux : 

• Conseil en aménagement
• Sélection des produits
• Installation
• Traitement des sols
• Entretien et maintenance

Créateur de jeux, 
  Créateur d’émotions...



L’entreprise
Notre mission, nos valeurs
Nos savoir-faire intégrés
Notre politique environnementale
L’aire de jeux, un modèle d’inclusion

Projets sur-mesure
Notre site internet

Jeux multifonctions
Diabolo & Diabolo Baby
Kanopé
Ixo

Jeux thématiques
Aventure
Metropolis
City
Aquatica
Médiéval

Jeux en bois de robinia Origin’
Jeux multifonctions
Jeux à thème
Jeux traditionnels 
Parcours

Jeux dynamiques
Jeux sur ressort
Jeux à rotation
Jeux à translation

Jeux classiques
Maisonnettes
Portiques
Toboggans

Jeux d’équilibre & Jeux à grimper
Parcours ACTI’Ninja 
Parcours de cordage
Trampolines
Structures de cordage
Structures à grimper

Jeux éducatifs & sensoriels
Parcours GymLudic & Modules d’équilibre
Panneaux ludiques & Jeux sonores et musicaux 
Jeux de sable, jeux d'eau et jardinage
Jeux interactifs

Le sport pour tous

Mobilier & Signalétique

Cahier technique
Matériaux
Index
Garanties

S O M M A I R E

ANCRAGE DES ÉQUIPEMENTSNIVEAU D’INCLUSION

Tranche d'âges

Hauteur de chute libre 
maximum

Capacité d'accueil

le QR Code

Nouveauté 2024

Intervention d’un atelier spécialisé 
dans l’assemblage du produit

LÉGENDES

Type B

béton existante ou à réaliser avant 
l’installation de l’équipement.

Type A

d’origine naturelle (gravillons, sable, 
gazon, copeaux de bois…).

Le niveau d’inclusion exprimé détermine 
l’accessibilité de nos équipements à un 
enfant en situation de handicap moteur.
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Le type d’ancrage A ou B est déterminé selon 
les caractéristiques techniques de l’équipement 
et selon la nature du sol sur lequel il sera posé.
Prenez conseil auprès de votre commercial.Le niveau est calculé sur une échelle 

de 1 à 3 et est basé sur la norme ADA 
(Americans with Disabilities Act).
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Nos valeurs Expérience
Un savoir-faire opérationnel depuis 1988 qui assure 
à nos clients un accompagnement performant 
dans le développement et la mise en œuvre de 
leurs projets.

Engagement
Un investissement partagé au quotidien par 
l’ensemble de nos collaborateurs, mis au service 
de l’épanouissement de tous les enfants, du bien-
être de chacun et de la satisfaction de nos clients.

Innovation
Une dynamique collective, soutenue, qui 
s’exprime par une offre en constante évolution 
pour s’adapter aux besoins des générations 
d’aujourd’hui et de demain.

Proximité
Partout dans le monde, des équipes locales 
réactives sur chaque projet d’aménagement, 
avec une approche professionnelle et dédiée.

Notre
mission

Nous créons, fabriquons et installons des produits 
et des espaces ludiques, qualitatifs et sûrs. 

Universels, innovants et inclusifs, ils répondent à 
la diversité des besoins des enfants, adolescents 
et adultes.

Nous agissons également pour transformer les 
aires de loisirs en des lieux de vie où le vivre-
ensemble s'exprime pleinement.

DEPUIS PLUS DE 35 ANS, Proludic crée, 
fabrique et aménage des aires de jeux 

et de sport dans le monde entier
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Janus 
de l’industrie

Janus 
du service

Janus 
de la cité

Une implantation 
internationale

Découvrez notre 
vidéo d'entreprise.

Notre siège et les ateliers
de production se situent 
à Vouvray, en France.

55
pays

+100 000
aires de jeux
et de sport

340
collaborateurs

7

Une qualité reconnueUn design récompensé Une démarche 

Une conformité 
aux normes validée

Fabrication Française
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Nos savoir-faire intégrés

Tout démarre d’une parfaite connaissance de l’enfant

Nos équipes s’investissent au quotidien dans des projets qui renforcent leur expertise 
autour de l’enfant et de son développement :

• Travail collaboratif avec les spécialistes de l’enfance.

• Étude des tendances et des modes de vie.

• Observation et analyse du comportement individuel et collectif des enfants 
dans leur environnement ludo-éducatif.

• Prospective pour que l’expérience du jeu accompagne les enfants sur les plans 
moteur, sensoriel, cognitif, créatif et social.

Le département Recherche & Développement, interne à Proludic, est un incubateur 
d’idées innovantes développées dans le respect du cadre normatif.

Nos designers ont pour mission de développer des concepts novateurs et des 
gammes de produits adaptés aux attentes des enfants et de toutes les générations. 
Ils répondent aussi aux exigences des projets sur-mesure et personnalisés. 

• 6 designers, 15 ingénieurs techniciens.

de sa chaîne de production au siège de l’entreprise. 

•

• Capacité à travailler une grande diversité de matériaux : bois, métal, cordage, 
matériaux composites et plastiques. 

•

Cette organisation permet également à Proludic d’être réactif dans la fabrication de 
produits non standards et de structures uniques.

La conception, dans l’ADN de Proludic

Une fabrication intégrée
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Aménagement

Installation & Maîtrise d’œuvre
Proludic assure la maîtrise d’oeuvre de chaque projet d’aire de jeux avec une 
coordination transversale et globale : installation des jeux, réalisation des travaux 
d’aménagement et d’intégration paysagère, réalisation des sols de sécurité, SAV, 
entretien et maintenance. 

des exigences de sécurité.

• Installation des équipements de jeux et de sport.

• Intégration paysagère.

• Travaux d’aménagement.

• Réalisation des sols de sécurité.

• SAV.

• Entretien et maintenance.

Un projet est avant tout une histoire de rencontre. Cet échange avec nos clients 
nous permet de comprendre et d'interpréter au mieux les intentions du projet pour 
y répondre avec justesse et pertinence.

À vos idées, nous apportons notre savoir-faire et notre expérience : nous vous 

d'implantation, d'aménagement et d'environnement. Nous créons ensuite le projet 
le plus approprié pour aboutir à une réalisation harmonieuse et attractive.

• 300 commerciaux sur le terrain chaque jour, partout dans le monde.

• Des concepteurs d'aménagement à votre service dans chaque pays où Proludic 
est présent.

Parce que les jeux et les équipements de sport sont faits pour être utilisés dans les 
meilleures conditions, nous avons à cœur de répondre à vos demandes de pièces 
détachées dans les plus brefs délais.

Nos engagements ?

CONTACTEZ-NOUS !
Par téléphone ou via notre site internet.
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Une politique environnementale engagée

Proludic est une entreprise engagée depuis ses débuts dans une démarche de qualité 
et de responsabilité.  
En tant qu’acteur dans le domaine de l’enfance, il est toujours apparu comme  

 
des générations futures.

La politique environnementale de Proludic repose sur 3 piliers solides : 

  La durabilité

  La lutte contre le changement climatique

  Un engagement de proximité

 
de suivre et garantir durablement leur stabilité ou leur évolution positive.
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La durabilité
Nous proposons des aires de jeux et de sport qui résistent dans le temps… et au temps. Dès leur conception, nos produits 

sont pensés pour inclure des matériaux durables. Le Pilier 1 est garanti par les indicateurs suivants :

La lutte contre le changement climatique 
Pour cela, nous intervenons sur tout le cycle de vie de nos produits. 

Le Pilier 2 est garanti par les indicateurs suivants :

Un engagement de proximité
Nous nous engageons à mettre en place et à promouvoir un réseau de proximité avec nos clients, nos fournisseurs 

et les prestataires avec lesquels nous collaborons. Le Pilier 3 est garanti par les indicateurs suivants :

Retrouvez l’ensemble des indicateurs 
de notre politique environnementale 

sur notre site internet 
et dans notre brochure : 

Le taux de réparabilité des équipements 
est de 9,12/10

90 %
des anciennes aires de jeux 

sont totalement fonctionnelles
(moyenne d’âge : 16 ans)

Tous les équipements résistent 
parfaitement aux conditions 
météorologiques extrêmes 

75 % de nos produits contiennent 
des matières recyclées, 88 %

des matières recyclables

93 % de nos déchets de production 
sont valorisés

L’ensemble de notre chaîne logistique
est optimisé 

94 %
de nos fournisseurs sont européens 

100 % 
d’une pré-visite sur site

93 %
des sites sont visités par un collaborateur 

pendant la réalisation du projet
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Qu’est-ce qu’une 
aire de jeux inclusive ?

Le diagnostic inclusion

Tous les enfants 
doivent avoir accès au jeu 

et aux mêmes jeux.

Une aire de jeux inclusive, c’est un espace qui donne à chaque enfant les moyens 
de vivre pleinement son enfance, à travers un aménagement accessible et des 
équipements ludiques qui se partagent et permettent de progresser à son rythme 
et selon ses capacités. 

perception : 

handicap moteur

handicap sensoriel (auditif et visuel)

handicap mental

Les équipes d’experts de Proludic ont les compétences pour proposer aux clients 

traitement des sols, circulation sur l’espace de loisirs, accès à l’aire de jeux, présence 

pour garantir la réussite d’un aménagement accessible au plus grand nombre.

Aire de jeux inclusive 
conçue par Proludic

Aire de jeux intégrée 

L’aire de jeux, un modèle d’inclusion

« 
»
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Bascule inclusive p. 183

Nacelle p. 216Tourniquet p. 190

ci-contre. Le niveau d’évaluation est calculé sur une échelle de 1 à 3 et 
est basé sur la norme ADA (Americans with Disabilities Act).

Certains de nos produits sont assemblés de manière inclusive grâce à 
l’intervention d’ateliers spécialisés. Faire le choix d’un de ces produits, 
c’est participer à l’insertion des personnes en situation de handicap 
dans le monde professionnel. Retrouvez les produits concernés dans 
ce catalogue grâce au logo ci-contre. 

Vous avez un projet 
d'aire de jeux 

inclusive ?

Notre guide « L’aire de jeux inclusive » vous apporte toutes les réponses pour la 
réalisation de votre aménagement inclusif. Il a été conçu en étroite collaboration 
avec les experts de l’Observatoire Proludic et NovaChild, réseau dédié à l’innovation 
pour le bien-être de l’enfant, auquel sont rattachés des spécialistes de la conception 
universelle, des professionnels de santé, des associations d’enfants handicapés. 
Il détaille les solutions pertinentes en termes de produits et d’aménagements pour que 
votre aire de jeux soit un espace pour tous.

Des produits
phares inclusifs

Observatoire
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Les 7 points clés 
pour aménager 

une aire de jeux 
inclusive

Créer une aire de jeux inclusive réussie, c’est la rendre accessible au plus grand 

Proludic s’est appuyé sur les 7 principes de la conception universelle de l’accessibilité 

jeux inclusive. On entend par conception universelle la « conception de produits, 
d’équipements, qui puissent être utilisés par tous, sans nécessiter ni adaptation ni 
conception spéciale ».

Se repérer en organisant 
les déplacements (repères, consignes, 
marquage au sol) et en adaptant 

Faire jouer ensemble en rompant 
l’isolement et en développant

la communication 
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Rendre accessible 
en prévoyant des entrées 

et des sorties faciles d’accès 
tout en organisant l’espace pour 

Protéger et sécuriser 
en intégrant les accompagnants 

et en délimitant l’espace de jeu 
par une clôture 

Stimuler les sens 

et aider au développement 
(jouer sur les couleurs, 

les textures, les sons)  

Faciliter l’utilisation
en privilégiant les activités basses 

et en favorisant l’accès 
aux équipements par la présence 

d’une rampe, de planchers bas 
ou de marches sécurisées  

Penser à tout le monde
en privilégiant des équipements 

tout en intégrant les enfants valides 
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6 GRAPHISMES 
disponibles 

dans notre catalogue

GRAFIC OCÉANEMÉDIÉVAL

En savoir
• Identité Corporate

• Personnalisation symbolique du patrimoine local

• Renforcement ludique

• Déclinaison graphique d’une thématique

• Projet participatif

pour une aire de jeux originale

de personnaliser l’ensemble de nos structures de jeux. C’est un mode d’expression qui 
crée l’événement et apporte une valeur ajoutée à votre aire de jeux.

• Technique totalement maîtrisée en interne par Proludic.

• Le décor s’applique sur tous les panneaux en compact HPL.

•

• Les garanties appliquées sont les mêmes que sur tous les panneaux en compact 
HPL.



13

AMAZONE METROPOLISETNIK 

Vous avez 
une autre idée ? 
Notre créativité 

est sans limites !

J822 p J822 AVEC LA FINITION OCÉANE
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Projets sur-mesure, 
vous imaginez... nous réalisons

La magie du cinéma se prolonge en plein air grâce à cette structure 

Installée dans la continuité d’un cinéma, King Kong s’impose avec ses formes 
géométriques inspirées de l’origami. À l’intérieur du gorille se succèdent des 
éléments d’équilibre et de cordage qu’il faut franchir pour atteindre la tour 
conique de 8,75 m de haut, rappelant l’Empire State Building.

Inclusive, contemporaine et puissante, cette création originale renforce la 
signature culturelle du lieu. 

Hommage à un mythe 
du cinéma fantastique
Cinéma Odeón Multicines 
Tres Cantos   
Madrid - Espagne

Chaque projet, quel que soit le cahier 
des charges, aiguise la créativité 

artistique et technique 
de nos équipes.

 Nous aimons sortir des standards 
du catalogue, partir d’une page 

blanche, pour concrétiser chaque 

Grâce à nos savoir-faire en matière de 
design, d’engineering, de fabrication 
et de mise en œuvre, nous concilions 

créativité, réactivité et rigueur pour 
concevoir des aménagements 

uniques et spectaculaires. 

Nos réalisations prennent vie dans 
des univers ludiques très variés, 
avec des produits plus grands, 

plus hauts, fortement thématisés 
et totalement personnalisés.

En savoir +
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Oxford Island
Craigavon - Irlande

Oxford Island est une réserve naturelle située sur les bords du lac 
Lough Neagh, l’un des plus grands lacs d’Europe. C’est un site privilégié 
pour l’accueil des enfants qui viennent y découvrir et observer la 

totalement conçu en bois de robinia. Et inversement. Chaque 
structure a un lien avec une des espèces de l’écosystème présentes 
sur l’île et complète la démarche d’apprentissage et de sensibilisation 
à l’environnement réalisée in-situ. Tout est prétexte à apprendre en 
s’amusant, à se familiariser avec le monde animal ou végétal.
Entourés de roseaux et d’arbres déstructurés, la tour nichoir, 
la cabane de l’écureuil, la tanière des blaireaux, le toboggan 
anguille, la forêt d’élingues… accueillent les enfants curieux et actifs. 

d’optique se répartissent à l’intérieur des structures et sur tout 
l’espace.

Une rampe longue de 21 m permet aux enfants en fauteuil d’aller 
au cœur du jeu et de s’immerger totalement dans les activités ludo-
éducatives proposées.

Sensibilisation à la biodiversité 
et à sa préservation
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Parc Zoodyssée 
Villiers-en-Bois - France

Zoodyssée est un parc animalier dédié à la faune 
sauvage européenne, dont la vocation est autant 
pédagogique qu’écologique.

des Cimes », cette aire de jeux invite les enfants à 
se transformer en botanistes à la découverte de la 
biodiversité Guyanaise. 

L’espace s’organise autour d’une structure haute 

360° et surmonté d’un ballon dirigeable. Des pirogues 
et une plateforme transformée en laboratoire de 
recherche consacré à l’étude des espèces végétales 
et animales tropicales complètent le décor.

Découvrez les aires de jeux
du parc de

Radeau des cimes, 
haut de 7 m, avec 
son observatoire 
et son ballon 
dirigeable

Espace au sol 
qui donne 

l’impression 
d’une grotte

Personnalisation graphique
au service de la pédagogie
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Riplay
Ribe - Danemark

Cette aire de jeux raconte aux enfants l’histoire de la ville à travers le 
jeu.

3 structures emblématiques s’imposent de part et d’autre d’un 
parcours d’obstacles de 109 m de long, le plus grand du pays : un 
château médiéval aux 4 tours, en écho à Riberhus Castle, aujourd’hui 
disparu ; une tour de 6 m de haut qui fait référence à Storm Flood, la 

un pont de cordage avec ses 2 plateformes inspirées des maisons de 
vikings.

Appropriation et transposition 
du patrimoine historique local

1 tunnel 

et 1 tunnel de corde 

Reproduction 
du château médiéval 

disparu

+ de 7 m
de hauteur

En savoir +



18

1/ Produits et espace personnel
(caractéristiques, informations techniques, 

 vous permet de retrouver 
les documents utiles pour la constitution de votre Dossier 
de l’Exploitant et de contacter rapidement notre SAV.

2/ Réalisations et inspirations
•

En fonction des secteurs d’activités : collectivités, paysagistes-
concepteurs, hôtellerie de plein air, écoles, établissements de santé…
Selon des thèmes et des ambiances
À travers des études de cas

Retrouvez sur notre site internet
une multitude d’informations 
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3/ Brochures thématiques et catalogues

• L'aire de jeux inclusive

• Aires de jeux sur-mesure en robinia

• L’importance du jeu : éveil, apprentissage 
et pédagogie

•

•

• La sécurité

sur notre site internet 

de votre commercial(e)
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Les jeux multifonctions sont destinés à faire bouger les 
enfants sans qu’ils s’en rendent compte !

La variété des éléments ludiques et leur répartition sur 
les structures en font des espaces de curiosité et de 
découverte pour les plus jeunes, en plein apprentissage 
de la motricité, et donnent aux plus grands une occasion 
de s’engager dans des actions de glisse, de grimpe, de 
rotation, de franchissement… avec un peu plus de vitesse 
et en prenant un peu plus de risques.

Ces équipements sont à usage collectif : ils génèrent 
des interactions entre les enfants qui sont tout aussi 
importantes que l’aspect physique.

JEUX 
MULTIFONCTIONS

Diabolo & Diabolo Baby
Kanopé

Ixo

22
42
74
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DIABOLO
JEUX MULTIFONCTIONS
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Diabolo est une gamme incontournable sur l’aire de jeux.

Avec ses plateformes hautes de 60 cm à 1,77 m et sa grande richesse d’éléments 
ludiques, elle s’adresse à une large population enfantine allant de 6 mois à 12 ans. Sa 
modularité permet de proposer de multiples combinaisons qui s’adaptent à une 

Les fonctions ludiques classiques et incontournables sont présentes sur chaque 

Diabolo est disponible en 2 coloris : ‘’Acidulés’’ (jaune, orange, vert) et ‘’Pastel & Bois’’ 
(bleu lagon, vert pomme et chêne).
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Une gamme conçue 
pour les tout-petits

Progresser sur un élément incliné. 
Prendre appui sur des formes 
étroites, en relief et espacées.

Diabolo Baby est une gamme dédiée à la petite 
enfance.
Les structures sont conçues tels des parcours d’éveil 
où les tout-petits enchaînent des activités de motricité 

d’échanges. Les activités se déroulent au sol ou à une 

sont variés, pertinents, évolutifs et modulaires.

Se mettre à 4 pattes. 

Passer en dessous.

Leur faire découvrir de nouvelles 
compétences motrices

Se déplacer dans un espace 
entouré de vide.

Appréhender des 
obstacles

Diabolo Baby, une gamme qui répond aux besoins 
de développement et d’épanouissement des enfants 
de 6 mois à 5 ans :

DIABOLO BABY
JEUX MULTIFONCTIONS
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Exécuter des gestes précis.
Maîtriser un mouvement à partir d’un 

Développer leurs habiletés 
sensori-motrices et psycho-motrices

de reconnaissance 
et d’association de formes simples.

des objets : couleurs, transparence, 
déformation de la vision, 
opposition clair/sombre.

support rugueux).

Prendre conscience des formes 
(carré, rond, triangle)

Développer les interactions 
et la complicité avec les autres.

Accompagner leur
développement social

Développer l’imagination 

Favoriser l’entraide.
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J38701®

2,48

2,12

0,6

0,5 + 1 m 5

J38709®

1,6

3,87 1,83

0,5 + <0,60 m 12

J38709-C

J38701-C

J38706®

2,12

0,6

6,17

5,48

25,5 m²

0,5 + 1 m 12

J38706-C

J38701

J38709

J38706

DIABOLO BABY
JEUX MULTIFONCTIONS
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J38702®

2,12

0,5 + 1 m 12

0,5 + 1 m 20

J38702-C

J38707

J38702

J38707-C

J38711®
0,5 + 1 m 12

J38711-C

J38711
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2,1

0,5 + 1 m 19

2 + 1,17 m 28

J38705

J38708

4,4

2,1

0,5 + 1 m 13

J38703J38703-C

J38705-C

J38708-C

DIABOLO BABY
JEUX MULTIFONCTIONS
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0,57 
2,61

1,12
2,31

2

2 - 10 1 m 12

J3850

2,3 3,7

2 - 10 1 m 13

J3872

J3850-C

J3872-C

J38203®

2,12

6,02

2 + 1 m 12

J38203-C

J38203

DIABOLO
JEUX MULTIFONCTIONS
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2 + 1,17 m 15

J3835

J3837

43 m²45 m²

8,37

6,15

2 + 1,40 m 15

J3837-C

J38128
2 + 1,17 m 18

J38128-C

J3835-C

J3837

J38128
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J38124
2 + 1,17 m 20

J38124-C

J38125-C

J38125
2 + 1 m 12

J38126
2 + 1 m 15

J38126-C

J38124

J38125

J38126

DIABOLO
JEUX MULTIFONCTIONS
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2 + 1,80 m 30

J3851-C

J3851

J3845

J3845-C

J3845
2 + 1,80 m 30

J3874

1,99

6,70

44,5 m²

2 + 2 m 15

J3874-C
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2 + 1,17 m 19

J38129-C

J38129

0,60,60,6 0,2

2 + 1 m 14

J38119-C
J38119

J38127
2 + 1,37 m 18

J38127

J38127-C

DIABOLO
JEUX MULTIFONCTIONS
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2,94

0,6
1,17

2 + 1,80 m 35

J3862-C

J3862

J38118

9,22 4,7

2 + 1,80 m 25

J38118

J38118-C

J38200

2,2
5,826,33

2,01

0,3

2 + 1 m 33

J38200

J38200-C



36

J38122

9,2 

2 + 1,37 m 25

J38122

J38122-C

2,58

3 + 2 m 19

J3834-C
J3834

J38201® 2 + 1 m 37

J38201

J38201-C

DIABOLO
JEUX MULTIFONCTIONS
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1,17

3 + 1,40 m 12

J3867-C

J3867

J3866

2,59
1,38

3,47 

3 + 1,80 m 15

J3866
J3866-C

J3833

2,99

4,33                  4,33                  3,54 

1,17
1,81

3 + 2 m 22

J3833

J3833-C



38

J3870

0,42,695,38 

3 + 1,80 m 20

J3870

J3870-C

3 + 2,60 m 20

J38102-C
J38102

3 + 2 m 26

J3832-C J3832

DIABOLO
JEUX MULTIFONCTIONS
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J3875®

4,65

7,87

53 m²

3 + 2 m 35

J38107

5,50
1,2

1,37

3,203,20

3 + 2,60 m 25

J38107

J38107-C
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6,72

3,2

1,37

8,26
2,2

3 + 2,60 m 32

J38109-C

J38109

J38131®
3 + 2,40 m 20

+

DIABOLO
JEUX MULTIFONCTIONS

Découvrez les 77 autres produits « Diabolo » 
sur notre site internet.
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KANOPÉ
JEUX MULTIFONCTIONS
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La gamme Kanopé est une invitation à s’aventurer au cœur de la nature grâce à des 
structures aux allures d’herbes folles ou de troncs courbés par le vent.

Le cheminement est horizontal, vertical, parfois escarpé, mouvant. Les enfants,

aux multiples formes. Ils jouent aux acrobates ou aux équilibristes, glissent le long
d’une corde, d’un toboggan ou du Speed Gliss…

Chaque fonction ludique s’accomplit dans un environnement esthétique épuré et 
contemporain qui est la signature de Kanopé.

La gamme est disponible dans 2 coloris : dominante de vert et apparence chêne.
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J5622®

3,28

3,36

1,17
2,05

7,75

11,26

6,27

2 + 1,17 m 20

J5620-C

J5622-C

J5620

J5615

J5622

J5615-C

J5615®

3,28 4,05

3,07

6,27

7,51

2 + 1,17 m 15

J5620®

3,36

7,77

4,90

28 m²

2 + 1,17 m 10

J5620
J5620-C

J5615
J5615-C

J5622
J5622-C

KANOPÉ
JEUX MULTIFONCTIONS
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4,05 3,33

2,70 m 10

J5621-C

J5621®

4,62 4,78

7,72

8,11

2 + 15

J5621

8,39 3,31

11,89

6,43

50 m²

J5617-C

J5617

J5621
J5621-C

J5617
J5617-C
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J5610

1,77

3,53

7,93

9,48

50 m²J5610-C

J5610

J5616

J5616®

56,5 m²

10,65

7,92

2,70 m

J5616-C

1,77
3,49

J5616
J5616-C

J5610
J5610-C

KANOPÉ
JEUX MULTIFONCTIONS
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J5606-C

J5606

J5606
J5606-C
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1,77
2,7

1,57
0,9

3,5

2,70 m

J5609-C

J5609

J57009

1,372
2,3

3,53

J57009

J57009-C

J57009
J57009-C

J5609
J5609-C

KANOPÉ
JEUX MULTIFONCTIONS
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J5612

1,37 1,37

3,5

0,4

1,90 m

J5612-C

J5612

1,37

8,77 13,27

J5612
J5612-C
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7,84

0,891,181,37

2,84

4,78

11,17

64,5 m²

5 +

KANOPÉ
JEUX MULTIFONCTIONS
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3,49
2,84

1,77 1,771,37

11,47

10,50

75 m²

5 +

J5619-C

J5619

J5619
J5619-C
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J57012

J57012-C

J57012 

J57012
J57012-C

KANOPÉ
JEUX MULTIFONCTIONS

Version
toboggan inox

disponible
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J5611

10,47

2,7
3,5

1,37

2,70 m

J5611

J5611-C

J5611
J5611-C
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KANOPÉ - LES TOURS
JEUX MULTIFONCTIONS
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Pour les plus petits, dès 2 ans, les arbres enchantés Ka’Yop proposent une multitude 
d’activités à chaque niveau : la partie basse concentre des éléments de jeu collaboratifs 

luxuriant, transforme l’arbre en un cocon de verdure à l’intérieur duquel se cache une 
grande richesse d’activités motrices et sensorielles.

Majestueuses, aériennes, transparentes... les grandes tours s’imposent dans n’importe 
quel environnement. Les cabanes haut perchées et dissymétriques s’atteignent en 
grimpant un escalier de cordage vertigineux. De grands toboggans garantissent des 
descentes à sensations !
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J56005®

2 +

Ka’Yop Spirale

Maxi Ka'Yop

KANOPÉ - LES TOURS 
JEUX MULTIFONCTIONS
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J56002®

2,70 m 29
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J56100
5 + 2,56 m 25

KANOPÉ - LES TOURS 
JEUX MULTIFONCTIONS
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5 +
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J56101
5 + 2,16 m 55

KANOPÉ - LES TOURS
JEUX MULTIFONCTIONS
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5 +
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1

1

2

J56012®

LES TOURS KANOPÉ, 
modèles d’accessibilité et d’inclusion

DES GRANDES TOURS 
DIRECTEMENT CONNECTÉES, 
GAGE DE JEU ENSEMBLE

Ni l’envergure ni la hauteur d’une tour 
ne doit représenter un obstacle dans le partage 

Les tours Kanopé inclusives en font 
la démonstration à travers des solutions d’accès 
et des réponses ludiques adaptées et graduées 

selon les handicaps des enfants, permettant 
à tous de se retrouver et de jouer ensemble.

Une 1ère

KANOPÉ - LES TOURS INCLUSIVES
JEUX MULTIFONCTIONS
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2

2

1

2

2

1

2

1

2

65

67

66

UNE ENTRÉE IMMÉDIATE DANS LE JEU 
POUR LES ENFANTS EN FAUTEUIL 
OU AVEC DES DIFFICULTÉS MOTRICES

UNE OCCASION UNIQUE, POUR LES ENFANTS AVEC DES DIFFICULTÉS MOTRICES, 

Enfant avec une motricité légèrement diminuée ou 
enfant valide.

Enfant présentant un handicap moteur lui permettant 

de son appareillage, pour se déplacer à l’intérieur de 
l’équipement, avec ou sans aide.

Enfant présentant un handicap moteur conséquent, sans 
autonomie pour s’extraire de son fauteuil ou se déplacer.

Le concept d’une tour Kanopé INCLUSIVE

 le souhait d'accentuer une réponse ludique et 
inclusive à une catégorie de handicap en particulier

handicaps
 le budget alloué
 l'espace au sol disponible

principalement basée sur le degré de handicap moteur 
(composante essentielle dans la conception d’un équipement) 
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4,643,02

2 + 1,17 m

J56006®

3,90

0,97

0,20

0,37 0,570,77

6,74

32,5 m²

2 + 0,97 m 16

KANOPÉ - LES TOURS INCLUSIVES
JEUX MULTIFONCTIONS
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9,479,470,20
0,97

2,97

8,04

5,80 11,75

13,38

2 + 2,97 m

J56009®

5,68
17,89

5,80

21,59

2 + 2,97 m
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J56010®

0,20
0,37
0,77

1,42

2,97
4,17

9,629,62

9,40

2 + 0,97 m

KANOPÉ - LES TOURS INCLUSIVES
JEUX MULTIFONCTIONS
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2 +

J56011®

0,57
1,37

0,570,57
2,362,362,97

4,17

6,86

0,57 m
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J56012®

10,22

0,57

15,57

2 + 2,97 m 99

KANOPÉ - LES TOURS INCLUSIVES
JEUX MULTIFONCTIONS
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70

g Dès 2 ans 
g

g Multiples activités au sol
g 

Exemple 
de combinaison 

spéciale Petite enfance 

Maisonnette 
des lutins

Gamme 
Diabolo Baby

Mini Ka'Yop

Tour Kanopé

Structure multifonctions 
Kanopé

Filet 
tridimensionnel

g Dès 2 ans
g Large tranche d'âges
g 

g 

g Structure multi-âges 
combinant dépense physique 

g Structure 
vertigineuse avec 
toboggan hélicoïdal 

Exemple 
de combinaison 

multigénérationnelle

Arbre Ka'Yop Dynamique

KANOPÉ - UNE GAMME MODULAIRE
JEUX MULTIFONCTIONS
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J56105
5 + 2,10 m 55

J56102
67
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KANOPÉ
JEUX MULTIFONCTIONS
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IXO
JEUX MULTIFONCTIONS
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La gamme Ixo parle le langage des pré-ados. Ici, il n’est plus question de jouer comme 

Inspirée de l’architecture moderne, la gamme Ixo se veut contemporaine par son 
design avec des structures dépouillées et des lignes sobres. 

Elle est disponible en 2 versions, poteaux métal et poteaux bois, ce qui lui permet de 
personnaliser chaque site avec une touche plus naturelle ou plus urbaine.
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6 + 1,95 m 14

7,55

7,65

47 m²

6 + 2,50 m 12

3,4

1,95
1,77

4,07
1,45

IXO
JEUX MULTIFONCTIONS
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3,4

1,95

2,99

6 + 3 m 20

6 + 2,40 m 17
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3,2 2,62,6

6 + 2,87 m 18

1,95

4,37

7,88

6 + 2,40 m 19

IXO
JEUX MULTIFONCTIONS



79

7,47

3,4

6 + 2,20 m 18

6 + 19
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2,4

9,578,53

2,69

6 + 20

6 + 3 m 28

IXO
JEUX MULTIFONCTIONS
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   3
1,95

0,32,63
8,487,38

10,99

12,11
6 + 3 m 22

6 + 1,95 m 24

104,26

3,03
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2,3 3,02

6 + 2,87 m 28

4,37
7,432,99

8 + 2,40 m 14

5,723,08

8 + 14

IXO
JEUX MULTIFONCTIONS
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+

8 + 2,40 m 15
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Les jeux thématiques sont une invitation à la fabulation.

Bateau, train, fusée, camion de pompiers, lion ou 
dinosaure... les enfants partent jouer les aventuriers dans 
des univers qui leur sont familiers : Aventure, Metropolis, 
City, Aquatica et Médiéval.

Leur imaginaire peut s’exprimer en toute liberté, 
encouragé par de nombreux détails et éléments originaux 
sur chaque équipement.

Aventure
Metropolis

City
Aquatica
Médiéval

86
100
108
122
130

JEUX THÉMATIQUES
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AVENTURE
JEUX THÉMATIQUES
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Les structures thématisées Aventure plongent les jeunes enfants dans les antres de la 
jungle. A bord de la jeep ou traversant le pont suspendu, les petits Indiana Jones partent 
explorer le temple secret ou rencontrer les animaux sauvages. 

à la fois visuelles, tactiles et cognitives.

Les couleurs, à dominantes orange, marron et verte, accentuent ce voyage au coeur de 
la forêt tropicale.
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3,02

5,66

2 + 1,17 m 12

3 + 1,30 m 11

J4051

0,97

1,333,26

2 + 1 m 10

J4031®

2 + 1 m 12

AVENTURE
JEUX THÉMATIQUES

Léo et la Hulotte

Amazonia

Amazonia

La Hulotte
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J4021

2,592,59

2 + 1 m 14

J4081

1,8

2 + 1,80 m 25

J4061

0,97
0,6

0,3

2 + 1,80 m 16

La Hulotte inclusive

La Jungle

La grande Hulotte
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J2614

2 - 6 0,35 m 4

J2623®

2 - 6 0,60 m 5

J2613

0,16

1,540,57

1,8

2 - 6 0,90 m 4

AVENTURE
JEUX THÉMATIQUES

Le Tracteur

Le Pont suspendu

La Jeep
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J2624®

2 + 1 m 25

J2625®

2 + 1,60 m 25

J2626®

0,5 + 1 m 5

Le Village onirique

Le Toboggan onirique

Le Hameau onirique
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J38502
2 - 10 1 m 12

J38501

1,49

1,17

2 + 1,17 m 15

J38504

1,4

1,17

2 + 1,80 m 18

AVENTURE
JEUX THÉMATIQUES
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J38503

3

1,8

5,16
1,4

1,17

2 + 1,80 m 30

J38553®
2 + 2,60 m 32
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J38551

3,38

3 + 2,60 m 15

J38550

3,37

3,763,19

3 + 2,10 m 15

J38552

1,17

4,63

3,37
2,6

3 + 2,60 m 22

AVENTURE
JEUX THÉMATIQUES
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J2683®

3 + 2,37 m 30

J2687

3 + 2,60 m 32La Tour Nature

La mini-Tour Arbre
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J2688®

12,54

6,86

1,169,83

1,761,76

0,96

3,56
2,36

3 + 2,37 m 48

AVENTURE
JEUX THÉMATIQUES

La Tour Arbre
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J2771

1,241,2
15,42

1,37

3,52
3,72

0,65

3,2

4 + 2,60 m 23

+

J2770
3,2

15
4

4 + 2,60 m 23

Le Croco

Découvrez les 15 autres produits « Aventure »
sur notre site internet.

Le Dino
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AVENTURE
JEUX THÉMATIQUES
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METROPOLIS
JEUX THÉMATIQUES
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Le thème Metropolis transporte les enfants dans un univers futur-rétro, hommage aux 
mondes inventés de Jules Verne. Les structures de jeux sont de curieuses machines 
volantes, ou au contraire submersibles. Elles fourmillent d’éléments de décor originaux, 
supports d’apprentissages et d’expériences. 

Les coloris cuivre et noir, associés à des structures en métal et inox, renforcent cette 
atmosphère décalée qui ouvre grand les portes de l’imaginaire.
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J3601

2,59 0,2

1,09

1 - 8 0,20 m 6

J3602

2,06 2,98
0,56

2,3

2 - 6 1 m 10

J4052

0,97

0,4

1,243,26

3,07

2 + 1 m 10

J4062

0,97

2,86

2 + 1,80 m 16

METROPOLIS
JEUX THÉMATIQUES

Le Dragster

Spoky

La Fusée et le Vaisseau

La Fusée
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J4022

2 + 1 m 14

0,97 0,971,17
0,60,97

1,8

2 + 1,80 m 25

La Fusée inclusive
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J38301

1,494,3

1,17

2 + 15

J38304

1,17

3,12

2 + 1,80 m 18

J38303

1,8
0,6

5,164,83

2 + 1,80 m 30

METROPOLIS
JEUX THÉMATIQUES
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3 + 20

J38352

3,37

3,494,63

3 + 2,60 m 22

Le Nautilus



106

+

3 + 25

METROPOLIS
JEUX THÉMATIQUES

La Tour octogonale
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CITY
JEUX THÉMATIQUES
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110

J4020

6,76

6,06

2 + 1 m 14

J4060

0,97

0,6

3,87

2,6

6,36

7,04

32,5 m²

2 + 1,80 m 16

J4050

0,54

1,24

0,4
3,26

2,49 6,76

4,75

24 m²

2 + 1 m 10

CITY
JEUX THÉMATIQUES

L'Horloge inclusive

L'Horloge

Le Bourg
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J4080

5,44,7 0,3

47 m²

7,1

8,75

2 + 1,80 m 25

3,02

1,8

2,994,3

1,17

33 m²

7,84

6

2 + 1,80 m 18

1,65

3,02

1,4

8,28

8,32

2 + 1,80 m

La Ville



112

0,73

0,32

2,14

1,83

0,92

2,14

5,05

5,14

0,60 m 4

J2611®

0,76

4,69

3,9

0,50 m

J2612

0,28

0,720,46
4,2

4,4

0,46 m 6

CITY
JEUX THÉMATIQUES

La grosse Twiny

L'Aéroplane

Le Coucou
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J2618 4,5

3,8

15,5 m²

6

J2616

8,6

30,6 m²

0,86 m 18

J2619

3,8

<0,60 m 6

3,8

5

17 m²

0,86 m 6

Le Wagon jeu

La Micheline

La Navette

Le Tchou-tchou
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J2694

1 4,07

<0,60 m 6

J2695

1

0,2 0,5 4,07

5

0,60 m 6

J2692

2,57 1,18

1,75

5,56

4,09

<0,60 m 4

1,57

5,14

4,05

<0,60 m 6

CITY
JEUX THÉMATIQUES

La Loco

Le Wagon couvert

Le Wagon inclusif

Le Wagon labyrinthe
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J2691

11,3 1,51

4,08

<0,60 m 22Le Train complet
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Ø 9,1

60,5 m²

2 + 0,50 m 5

6 m

J2685

2,18

1,17

4,9
2,8

8,40 8,40 

4,27

30 m²

20

CITY
JEUX THÉMATIQUES

Le Ludic'Express

Le Bus anglais
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+

0,97

1,37

J2684

8,67

7,64

53,5 m²

2 + 20

3      

5,05 2,77

5,77

8,55

1 m 15

Le Camion de recyclage

Le Jockey
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J2689®

1,95 m 10

6,76 3,57

1,95

CITY
JEUX THÉMATIQUES

L'Avion au décollage
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J2690

0,6

17,4117,4118,9918,99

3,1

20,4

2 + 2 m 60L'Avion géant
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CITY
JEUX THÉMATIQUES
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AQUATICA
JEUX THÉMATIQUES
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Hisser la voile pour traverser les mers, jouer aux corsaires naufragés sur une île déserte, 
partir explorer les abysses de l’océan ou simplement tenir la barre pour une partie de 
pêche entre copains… les jeux de rôle autour de la thématique Aquatica ne manquent
pas.
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3

2 + 1,17 m 12

J2604

1,97

1,26

5,52

4,26

22 m²

2 - 6 0,60 m 6

AQUATICA
JEUX THÉMATIQUES

Le Calypso
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2,16 6,9

10,39

5,16

17

3

7,43

17

5,86

9,84

9,35

Le Chalut

Le Chaland

Le Tanker
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6,31
11

21,99
3,72

4 +

4,27

4 + 2,20 m 40

38 m²

9,8

4 +La proue Kéo

La proue et la poupe Kéo

Kéo le bateau échoué

AQUATICA
JEUX THÉMATIQUES
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3,09

5,855,95,855,85

53 m

3,13,093,09

2,10 mLe Neptune

Le Phare
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7,2

1,70 mLa Licorne

AQUATICA
JEUX THÉMATIQUES
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5,07

97 m²

13,01

2 + 2,20 m 70

+

La Baleine
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MÉDIÉVAL
JEUX THÉMATIQUES
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personnages chevaleresques et féériques. 

Les codes graphiques et symboliques de cette époque habillent chacune des structures 

panneaux ludiques enrichissent la thématique et favorisent les activités de manipulation
et de logique.
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1,17

3,02

0,97

9,16

6,15

2 + 1,17 m 12

J38402

5,32

5,81

2 - 10 1 m 12

J2605

3,200,750,75

0,54

2

5,95

3,75

21 m²

2 - 6 0,60 m 6

MÉDIÉVAL
JEUX THÉMATIQUES

Le Pont-levis
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J38403

2
1,65

8,28

8,33

2 + 1,80 m 30

J38452

47,5 m²

7,01

7,96

3 + 2,60 m 22

J38404

3
1,4

3

7,84

6,1

2 + 1,80 m 18
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+

2,97
3,57

9,65

3 + 2,37 m 25

J4701

J4701-P

J4701
J4701-P

La Tour octogonale

MÉDIÉVAL
JEUX THÉMATIQUES
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Les jeux de la gamme Origin’ reproduisent ou prolongent 

JEUX EN BOIS 
DE ROBINIA

ORIGIN'
Jeux multifonctions 

Jeux à thème 
Jeux traditionnels

Parcours

138
146
154
160
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JEUX MULTIFONCTIONS ORIGIN'
JEUX EN BOIS DE ROBINIA
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J4933-V

J4930 

2,93

0,97

2 + 1 m 8

J4930-V

J4933 

J4940
1 - 8 <0,60 m

2,9

3,34,6

2 + 1 m 12

J4930-V
J4930

J4933-V
J4933

JEUX MULTIFONCTIONS ORIGIN'
JEUX EN BOIS DE ROBINIA
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J4931

3,1

2

3 + 1,17 m 6

J4938

3,3
1,1

0,4

3 + 2,80 m 17

J4948®

3,37

6,83

3 + 2,40 m 17
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37,8

3 + 1,70 m 13

7,4
0,8

3,3

3 + 1,70 m 17

J4934

2,22,2
1,37

3 + 2,30 m 32

J4932

J4937

J4932-V

J4937-V

J4932-V
J4932

J4937-V
J4937

JEUX MULTIFONCTIONS ORIGIN'
JEUX EN BOIS DE ROBINIA



143

J4939

1,370,97

3,34

2 + 2,30 m 24

J4939

2,83,3

3 + 1,70 m 34

J4947-V

J4947

J4939-V

J4947-V
J4947

J4939-V
J4939
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J49411®

1,771,77

8,4

2 + 1,77 m 26La Tour nid

JEUX MULTIFONCTIONS ORIGIN'
JEUX EN BOIS DE ROBINIA
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J49417®

0,97 1,17

7,1

6,2

44 m²

10,3

6,7

3 + 1,17 m 36

+

La Tour observatoire

Découvrez les 8 autres « Jeux multifonctions 
Origin' » sur notre site internet.
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JEUX À THÈME ORIGIN'
JEUX EN BOIS DE ROBINIA
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J4952® J4955®

J4950®

J4951® J4958®

J4949®

0,8 6,40

16,5 m² 9 m²

9,53

3,80

2 + 1

J4950®

2 + 1

J4949®

11,5

4,5

JEUX À THÈME ORIGIN'
JEUX EN BOIS DE ROBINIA

Anamorphoses hautes

Anamorphoses basses

Écureuil MouetteHibou

Sanglier Renard

Dauphin
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J3426®

1 + <0,60 m 1

J49146®

1,08

4

0,17
4,10

1 + <0,60 m 1

Le panneau Pixel

L'Arbre
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J49104®

2 + 1 m 6

J49103® 0,9

2 + 1 m 6

J49102®

2 + 0,75 m 6

L'Ours

La Jeep

Le Biplan

JEUX À THÈME ORIGIN'
JEUX EN BOIS DE ROBINIA
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J49302®

2 + 1,17 m 25

J49101®

1 + <0,60 m 8

4,4

11,2

La Frégate

Le Sloop
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J49107®

1 + <0,60 m 6

3,75

2,79

0,40

0,60

2 + 1 m

27,5 m²

7,46

4,70

<0,60 m 8

J49100®

1 +

<0,60 m 4

J4943®

1,93

18,5 m²

4,75

5,11

2 - 8

JEUX À THÈME ORIGIN'
JEUX EN BOIS DE ROBINIA

L'Échoppe

Le Lodge inclusif

La Maisonnette

La Cabane Pixel
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0,60 m 8

J49147®
2,60

7,34

9,77

1 +

0,50 m 4

6,11

4,79

21 m²

2 +

<0,60 m 15

J49148®

J4942®

0,190,40

10,14

6,32

47 m²

2 +

J4942-V

J4942

+

La Paillotte

La Rizière

Le Marché

Découvrez les autres « Jeux à thème 
Origin' » sur notre site internet.
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JEUX TRADITIONNELS ORIGIN'
JEUX EN BOIS DE ROBINIA
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2

3

2 + 1,40 m

2

3,71,80

1 + 1,50 m

0,5  3

1,8 3,7

1 + 1,50 m
J498

J489®

J490

JEUX TRADITIONNELS ORIGIN'
JEUX EN BOIS DE ROBINIA
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J499

3,06

5

4

J491

3

2 +

2 +

1,55 m

1,50 m
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J881
2 + 0,60 m 1

J882® 2 + 0,60 m 2

J4920

1,171,12

3 + 1,17 m 2

J880
2 + 0,60 m 1

JEUX TRADITIONNELS ORIGIN'
JEUX EN BOIS DE ROBINIA

La Bascule duo
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J49142®

3 + 1 m 6

J49105®

17,5 m²

4,6

4,2

3 + 0,60 m 5
Le Nénuphar

Le Tourniquet



160

PARCOURS ORIGIN'
JEUX EN BOIS DE ROBINIA
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J4903

0,3

0,3 2,1

3 + <0,60 m

3,36

16 m²

J4906

2,2

3 + <0,60 m

3,6

J4907

0,6

3 + <0,60 m

4,49

J4904

0,3
2,3

0,40,4

0,6

3 + <0,60 m

5,36

3,64

J4908

4,4

3 + <0,60 m

4,49

7,51

25 m²

J4901

2,2

3 + <0,60 m

5,36

4,2

PARCOURS ORIGIN'
JEUX EN BOIS DE ROBINIA

La Poutre suspendue

Le Sentier d'élingues

La Poutre d'équilibre

La Passerelle

Le Sentier de rondins

Les Pas japonais
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J4913

1,7
2,8

3 + 1,70 m

3,74

5,9

21 m²

J4902

3 + <0,60 m

4,2

5,36

21 m²

J4900

0,41,2

3 + <0,60 m

4,2

5,36

J4905

2,5
1,62

4 + 2,10 m

17 m²

4,02

4,82

Les Rondins d'escalade

Le Filet vertical

La Passerelle de rondins
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J4910
2,5

2

2,022,02

1
1,30

0,64

6 + 1,90 m

22,5 m²

3,9

6,2

J4911

2,1

4,2
5,8

2,5

6 + 1 m

40 m²

4,76

8,77

J4909

2,89

2,5

6 + 2,20 m

4,74

6,83

1,30 m 2

J4916
3,68

5,06

15 m²

10 +

21,7

30,6

1,70 m 3

J4912

3,68

5,95

18 m²

10 +

PARCOURS ORIGIN'
JEUX EN BOIS DE ROBINIA

Les Anneaux suspendus

L'Échelle horizontale

L'Aérogliss
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J4945

2,65

1,59

17,08

0,6
0,2

3 + 0,60 m 26

J4946

11,85

6 + 1,70 m 17
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J49156

1,8

2 + 0,60 m

21,5 m²

5,5

5,3

J49169

3,28 3,80

3 + 0,60 m

6,80

J49160

0,60

2 + 0,60 m

47 m²

10,14

5,39

J49157

2,9

2 + 0,60 m

24,5 m²

4,9

6,2

PARCOURS ORIGIN'
JEUX EN BOIS DE ROBINIA

Le Mikado S

Le Mikado L

Le Mikado M
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J4914®

3 + <0,60 m

J49143®

4

3 + 0,70 m

4,99

J49144®

1,37 1,27

2 + <0,60

17,5 m²

4,40

4,40

J49125®

7,9 2,7

3 + 0,97 m

5,5

10,7

+

Le Hamac

Le Parcours dans les arbres

Le Filet

La Passerelle suspendue

Découvrez les autres « Parcours 
Origin' » sur notre site internet.
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JEUX EN BOIS DE ROBINIA - ORIGIN'
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170170



171171

Plébiscités par les petits et les grands, points d’animation 
incontournables sur les aires de loisirs, les jeux dyna-

déséquilibre, gestion du vide, vitesse… la panoplie est 
large !

Jeux sur ressort, jeux à rotation et jeux à translation 
mettent du rythme dans les activités ludiques des enfants.

Jeux sur ressort
Jeux à rotation

Jeux à translation

172
186
194

JEUX DYNAMIQUES
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JEUX SUR RESSORT
JEUX DYNAMIQUES
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Les jeux sur ressort sont des équipements incontournables dans la plupart des espaces 
de loisirs destinés aux jeunes enfants. Ils s’attachent à développer l’équilibre et la 
coordination des mouvements chez les plus petits et le plaisir du balancement 
désordonné chez les plus grands. 

Leur conception ergonomique (dimensions adaptées, cale-pieds, poignées) assure 
confort et sécurité à leurs utilisateurs tandis que leur design, inspiré de silhouettes 
familières à chacun, stimule leur imaginaire.
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J866

1 - 5 0,60 m 1

J834®

0,46

0,97

0,82

0,42

1 - 5 0,60 m 1

J856

0,510,33

0,46

2 - 8 0,60 m 1

J837

0,46

0,84

0,33 0,6

2 - 8 0,60 m 1

J3961®

0,45

0,5 - 5 0,60 m 1

La Twiny

Stella

L'Escargot

Édouard le canard

Le Looping

JEUX SUR RESSORT
JEUX DYNAMIQUES
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J867

0,81

2 - 8 0,60 m 1

J864

0,46

0,9

2 - 8 0,60 m 1

J869®

0,9

2 - 8 0,60 m 1

2,4

3,22

J836

0,87

0,46 0,95

2 - 8 0,60 m 1

J833

0,51

0,88

2 - 8 0,60 m 1

La Grenouille

Le Lapin

La Coccinelle

Gémini

Le Frelon
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J855

0,77
0,51

2 + 0,60 m 1

J854

0,85

0,3 0,81

0,51

2 + 0,60 m 1

J880
2 + 0,60 m 1

J857

0,85

0,51

2 + 0,60 m 1

J881
2 + 0,60 m 1

Doggy

Hippo

Jumpy

JEUX SUR RESSORT
JEUX DYNAMIQUES
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J828

0,51

0,6

0,8

2 + 0,60 m 1

3,2

2,5

J818

0,87

0,3

0,51

0,91

2 + 0,60 m 1

J802

1

0,51

0,3

0,9

2 + 0,60 m 1

J870®

0,46

0,79

2 + 0,60 m 1

3,3

2,4

J819

0,53

0,970,3

0,83

2 + 0,60 m 1

Le Cyclo

Léo

Le Coq

La Tortue

Le cheval Poly
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J882®
2 + 0,60 m 2

J820

0,5

1,010,3

0,95

2 + 0,60 m 1

J821

0,5

10,3

0,74

2 + 0,60 m 1

J835®

0,51

0,9

0,84

2 + 0,60 m 1

J838

0,47

0,92

2 + 0,60 m 2

Naja le serpent

Goby le poisson

Biky

Arlette la poulette

JEUX SUR RESSORT
JEUX DYNAMIQUES
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J842

0,52

0,90,3

2 + 0,60 m 2

J827

0,5

1,480,53

0,73

2 + 0,70 m 2

J858

0,47

0,980,81

0,72

2 + 0,60 m 2

J822

0,46

0,84

2 - 10 0,60 m 2

J986

1,52

2,390,69

0,53

4 + 1 m 2

20 m²

5,86

3,71

J844

0,47

1,080,35

2 + 0,60 m 2Marguerite

La Dolce Vita

Le Duo

Le petit Dauphin

Le Vis-à-vis

Le double Perchoir
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J846

0,7

0,91

0,4

2 + 0,60 m 3

J839

0,47

0,990,99

0,58

2 + 0,60 m 4

J985

0,56

2,630,30

2 + 0,75 m 4

2,29

10 m²

J826

0,57

0,47

0,89

2 + 0,60 m 4

J853

0,72

2,260,29

0,55

2 + 0,75 m 4

10 m²

4,73

2,29

Les Piou-piou

Cluby

Les Rainettes

Les Canetons

JEUX SUR RESSORT
JEUX DYNAMIQUES
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J830

0,51

2 + 0,70 m 6

J981

2 + 0,60 m 6

3,09

3,64

10,5 m²

J859

2 + 0,60 m 6

J984

0,56

0,96

2 + 0,60 m 8

5,15

4,21

J951®

1,93

2 + 0,60 m 10

+

Le Quatro

Le Dauphin

La Barque

La Forêt

Le Van

Découvrez les 21 autres « Jeux sur ressort » 
sur notre site internet.
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J952®

2 + 0,60 m 8

JEUX SUR RESSORT
JEUX DYNAMIQUES

avec système 
de retenue

Panneaux
ludiques

Volant 
sonore

Jeu dynamique monté 

Le Tout-terrain inclusif
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J987®

3 + 0,60 m 6

7,65

30 m²

Mouvement doux

pour fauteuil 
roulant

Plateforme 
pour enfants 

valides

Calage 
des roues

La Bascule inclusive
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JEUX SUR RESSORT
JEUX DYNAMIQUES



185
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JEUX À ROTATION
JEUX DYNAMIQUES
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Plébiscités par les petits et les grands, les jeux à rotation trouvent naturellement leur 
place dans chaque aire de jeux.

Les plus jeunes s’initient en douceur au plaisir du mouvement et de la vitesse avec les 
tourniquets alors que les plus grands testent leur équilibre et leurs limites avec des 
structures novatrices associant rotation et balancement.
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J2403

0,53
0,88

2 + 1 m 5

J2404

0,9

2 + 1 m 4

J2400

1,5

0,78
0,51

25 m²

5,5

5,5

3 + 1 m 8

J2411®

0,480,5

0,68

11 m²

3,6

3,6

1 + 1 m 1

JEUX À ROTATION
JEUX DYNAMIQUES

Le Tourbillon inclusif double

Le Rotofun

Le Tourbillon inclusif

Le Gyrospeed
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J3511®

Ø 1,8
0,79

5,28

3,81

18,5 m²

3

J3510®

Ø 1,8

0,79 2,28

3,81

5,28

3Le Rollrunner

Le Rollrunner électronique
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J2401

0,95

1,2 5,2

3 + 1 m

3 + 1 m

2,10

1,03

0,37

2,10

6,10

6,10

2 + 1 m

JEUX À ROTATION
JEUX DYNAMIQUES

Le Tourniquet inclusif

Le Tournicolo

Le Tourniquet



191

1,49 1,49

0,820,69

5,6

5,6

26 m²26 m²

3 + 1 m 8

0,62

1,5 1,5

7,6

7,6

3 + 1 m 8Le Tourniquet plat

Le Wok
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1,73

0,88
4,9

4,9

8

0,57

1,57 0,4

0,72

5,57

24,5 m²
5,57

2 + 2

J3501

0,42

0,840,84

0,54

1,50

Ø 5,4

8 + 4

JEUX À ROTATION
JEUX DYNAMIQUES

Le Rotatwin

Le Rodéoboard

Le Roll-Up
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3,01

1,48

3,66

2,09

0,35

8,4

Ø 12,9

8,4

59 m²

12 + 2

J2410

0,42,75

0,65

Ø 6,15

2

J3505

Ø 14,8

10,3

10,3

12 + 2

2,5

Ø 9,55

72 m²

4

+

Le Hip-Hop

Les Sièges volants

Le Skysurf
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JEUX À TRANSLATION
JEUX DYNAMIQUES
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Les jeux à translation sont des jeux à sensations indispensables pour animer un espace 

la gestion du vide et la maîtrise de la gestuelle sont des atouts majeurs pour réussir à 
gagner.
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1,7

3,7

3

1

0,7

7,9

2,9

2

11

1 m 1

J515

6,11

3,3

4,5

8,9

4 + 1 m 1

JEUX À TRANSLATION
JEUX DYNAMIQUES

Le Téléphérique

L'Aéroskate

L'Aérospeed
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J512

27,13
24,7

26,8

103 m²

4 + 1 m 1

J510

3,23,227,2
24,7

0,3

28,24

4,7

103 m²

4 + 1 m 1

J514

27,79

4,19

26,8

102,5 m²

4 + 1

J511

27,85

27,85

4,524,52

111 m²

1

Le Téléphérique pente naturelle

Le Téléphérique terrain plat
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29,72

6,1

24,76

146 m²

4 + 1 m 2

J520

29,73

3,40

22,93

26,39

6,19

1 m 2

JEUX À TRANSLATION
JEUX DYNAMIQUES

Le Téléphérique double pente naturelle
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J513

30,42
24

26,8

6,71 165 m²

2

30,57 3,57

4 + 2

+

Le Téléphérique double terrain plat
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JEUX CLASSIQUES
Maisonnettes

Portiques
Toboggans

202
208
220

Maisonnettes, portiques et toboggans sont les classiques 
indispensables des aires de jeux. Si les uns sont de 
formidables espaces de vie et d’échanges, les autres 
apportent aux enfants de belles sensations de glisse 
et de balancement. 

Ces équipements s‘associent facilement entre eux ou 
viennent en complément de structures multifonctions.



PROLUDIC.COM202 PROLUDIC.COM202

MAISONNETTES
JEUX CLASSIQUES



203

Les maisonnettes sont à elles seules un bel espace de vie et d’échanges pour les jeunes 
enfants. 

Formes, accessoires et détails soignés incitent les bambins à marquer une pause ou à 
s’évader dans un monde imaginaire où ils jouent tour à tour à la marchande, au maître 
d’école ou au cuisinier...
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J256

1,45

0,41

5,11

3,983,98

1 + <0,60 m 6

J254

0,982,12

5,11

3,98

19 m²

2 + 1,50 m 14

MAISONNETTES
JEUX CLASSIQUES

La Crapahutte

La Crapahutte avec toit d'escalade
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1 + <0,60 m 10

16,7 m²

4,34

4,30

1 + <0,60 m 10

1,30 1,30

16,8 m²

4,30

4,36

1 + <0,60 m 10

1,30 1,30

16,8 m²

4,30

4,36

Le Gîte meublé

Le Gîte

Le Gîte ludique
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1,6
4,29

4,18

1 + <0,60 m 11

1,17

1,6

15 m²

4,17

4,29

1 + <0,60 m 5

+

23,5 m²

4,9

5,96

1 + <0,60 m 15

MAISONNETTES
JEUX CLASSIQUES

sur notre site internet.

La Maisonnette

La Maisonnette ludique

La Maisonnette cachette



207

2,966,13 38,5 m²

1 + <0,60 m

+

7,04

5,28

1 + <0,60 m 18

Maisonnettes 
connectables 
avec la gamme 
Diabolo Baby 
pages 24 à 28.

Le Hameau des lutins

Le Village des lutins
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PORTIQUES
JEUX CLASSIQUES



209

Jeu traditionnel, la balançoire est un élément phare qui a donné à des générations 
d’enfants la sensation de voler dans les airs et le bonheur de toucher un petit bout du ciel !

Et si rien n’a changé dans le plaisir du balancement, tout a évolué dans la façon 
d’utiliser cet équipement. Les plus petits sont sécurisés dans un siège enveloppant ou 
sur une nacelle aux mailles tressées disposée à 40 cm du sol. Les plus grands peuvent 
s’amuser en groupe sur la nacelle ronde d’1,20 m de diamètre ou sur la corde tressée 

hexagonal avec ses 6 sièges.
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Chaîne en acier galvanisé avec 
surmoulage caoutchouc (Nacelle).

Le système de rotation permet 
une double articulation. Une chaîne 
de sécurité renforce le maintien de la 
nacelle (Nacelle).

Système de rotation équipé de 
roulements.

Système de rotat ion anti-
enroulement .
Il est composé de pièces en polyamide 
et de colliers de fixation en acier 
inoxydable.

Les bagues de glissement en 
PVC préviennent l’usure des pièces 
métalliques.

Le siège inclusif est constitué 
d’une assise haute et enveloppante 
en polyéthylène rotomoulé, avec trous 
pour empêcher la stagnation de l’eau, 
et d’un système d’amortissement en 
caoutchouc. Une élingue antichute dotée 
d’une fermeture sécurisée garantit le 
maintien de l’enfant.

PORTIQUES
JEUX CLASSIQUES
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1

2

3

Certaines combinaisons peuvent ne pas être disponibles. Contactez votre représentant Proludic pour plus d’informations.
 * Les sièges inclusif et Duo ne peuvent pas être utilisés en double (deux fois sur la même travée).
**    Hauteur : petit = 2 mètres / Moyen = 2,20 à 2,50 mètres / Grand = 2,8 mètres

Portique métal 
style Kanopé imitation bois

+
Moyen
+

Siège Duo
+

Siège classique

Portique métal
Acier galvanisé peint

+
Moyen
+

Siège classique
+

Siège de 6 mois à 3 ans

CHOISISSEZ 
VOTRE 

STYLE DE 
PORTIQUE

Portique 
bois lamellé-collé 

ou Robinia

Portique métal
Acier galvanisé

Portique métal 
Acier galvanisé peint

Portique métal Portique métal 

imitation bois

DÉTERMINEZ 
VOTRE 

HAUTEUR**

• Petit
• Moyen
• Grand

• Petit
• Moyen • Moyen

AJOUTEZ 
VOS SIÈGES

Siège unique 2 sièges

Siège nacelle Siège panier Siège 
classique

Siège 
de 6 mois à 3 ans

Siège 
inclusif* Siège Duo*
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J440

2,68

7,44

18,6 m18,6 m²

16 m²

2,75

2 + 1,55 m 5

J3960

1,51

1,52

1,75

11,5 m²11,5 m²

1 - 3 0,90 m 1

J450

0,4

2,2

3

6,2

18,5 m²

21,5 m²21,5 m²

2 + 1,20 m 2

J468

1,87

0,44

2,27

6,2

19 m²

1 + 1,20 m 2

PORTIQUES
JEUX CLASSIQUES

Découvrez 
le portique 
Origin' J490 
avec la même 
combinaison 
de sièges 
p. 156

Découvrez 
le portique 
Origin' J489
avec la même 
combinaison 
de sièges 
p. 156

Découvrez 
le portique 
Origin' J491 
avec la même 
combinaison 
de sièges 
p. 157
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J445®
2 + 1,42 m 5

J443® 2 + 0,94 m 5
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J472

2,09 2,2

1,73,2
6,2

3

2 + 1,20 m 2

J473

2,20

3,20 1,70

0,41

6,2

3

19 m²

22 m²

1 + 1,20 m 2

J438

3,30

2,40
2,20

3,01

7,42
6,42

7,01

18,8 m²
21,8 m²

1 + 1,39 m 2

J439®

0,500,42

2,23

6,17

2,95

18,5 m²

1 + 1,40 m 2

PORTIQUES
JEUX CLASSIQUES
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J476

0,21

2,14

3,23

3

6,5

19,5 m²
22,5 m22,5 m²

2 + 1,20 m 2

J484

2,14

0,33

0,43 6,5

3

3,21

19,5 m2

1 + 1,20 m 2

1,98 

0,39 

2,60 2,25 

3,34 

 2,98  2,98 

 6,42 

19,5 m²

22,2 m²22,2 m²22,2 m²

1 + 1,28 m 2

J432®

0,39 

2,60 

3,34 

 2,98  2,98 

19,5 m²

22,2 m²22,2 m²

2 + 1,28 m 2

J476
J477

J432

J432-C

J433

J433-C
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J435®

 0,46 

 2,60  2,25 

17 m²

 6,84 

 2,55  2,55 

15 m²

2 + 1,46 m 5

J441

2,62,45

3,37

1,24

2,1

0,76
6,24

2,55

16 m²

18,6m²18,6m²18,6m²

2 + 1,55 m 5

J487
2,55

6,12

16 m²

20 m²

2 + 1,55 m 5

J435

J435-C

PORTIQUES
JEUX CLASSIQUES
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J496

2,63

6,361,22

5,875,87

39 m²

45 m²

1 + 1,55 m 7

J493

1,2 9,5

8,91

1 + 1,55 m 9
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3,01

3,06

1,75
17 m²

15,5 m²

2 + 1,50 m 4

J499

0,60,6

3,06

2 + 1,50 m 4

J442-M

J442

PORTIQUES
JEUX CLASSIQUES
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J483

6,45

2,25

7,45

11,68

13,47

12,55

3 + 1,40 m 6

J444®

2 + 1,60 m 5

+

J483

J482

Portique pendulaire

Découvrez les 28 autres « Portiques » 
sur notre site internet.
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TOBOGGANS
JEUX CLASSIQUES
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Le toboggan est indémodable et fait partie intégrante de l’univers des enfants.

Pour les plus petits, de larges marches assurent une base stable pour un accès sécurisé 
alors que les plus grands grimpent à l’échelle.

Glissières droites ou à vagues, structures en inox, glissières kayak en polyéthylène... 

l’aménagement d’une aire de jeux et permet de s’adapter à tous types d’environnement.
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1,3

1,75

0,6

4,75

3,46

14 m²

1 - 5 1 m 5

2,48

2

0,6

0,5 + 1 m 5

J38700-C

2,9

6,4

3,43

18,5 m²

2 - 6 1 m 5

J1010

1,90

3,51

6,21

2 + 1,07 m 5

J38700

J1012-P

J1012

J1069-P

J1069

TOBOGGANS
JEUX CLASSIQUES

Le Mini Gliss

Le Slidy

La Piste verte

Toboggan Diabolo Baby

Version
toboggan inox
disponible

Glissière
polyester

Glissière
polyester

Version
toboggan inox
disponible
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J1056

1,77

2,254,46

2,71

3,87

3 + 1,77 m 5

J1057

2,2

2,665,29

3,18

33 m²

4,45

9,24

2,20 m 5

J1011

3,47

6,94

3,51

20,5 m²

2 + 1,37 m 5

J1011-GA

2,60

0,75 7

3,67

21,5 m²

2 + 1 m 6

J1011

Le Maxi Gliss

Le Surf Gliss

Toboggan éléphant

La Maxi piste verte
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J1120

3,6

0,3

4,33

3,09

14,5 m²

7,5 m²
2,59

3,71

2 + 1 m 3

J1130

8,031,361,36

11,53

4,36 3,10

4,08

13 m²

2 + 1 m

J1110

1,013,14

1,37

4,2

6,64

22,5 m²

2 + 1 m 3

+

TOBOGGANS
JEUX CLASSIQUES

La Glissière inclusive

La Glissière de talus Kayak

La Glissière de talus tubulaire
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JEUX D'ÉQUILIBRE & 
JEUX À GRIMPER

Les jeux d’équilibre et à grimper invitent les enfants 
à tester leur agilité, leur aisance dans l’espace et leur 
coordination dans les mouvements. 

Parcours d’obstacles ACTI’Ninja ou modules inspirés 
du « Parkour » urbain, pyramides, trampolines, murs 
d’escalade… les équipements sont variés et présentent 

aptitudes des enfants.

Parcours ACTI'Ninja
Parcours de cordage

Trampolines
Structures de cordage

Structures à grimper

228
234 
238
240
248
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PARCOURS ACTI'NINJA
JEUX D'ÉQUILIBRE & JEUX À GRIMPER
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Les Parcours ACTI’Ninja sont des parcours d’obstacles ludo-sportifs destinés 
à développer la forme physique des enfants et adolescents, de 6 à 14 ans. Ils se 
composent de modules à enchaîner et à franchir le plus rapidement possible en 
utilisant sa force, son équilibre, son endurance, sa souplesse mais aussi sa dextérité 
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6 +

8 +

8 +

Exemples d’aménagement

PARCOURS NINJA M

PARCOURS NINJA L

PARCOURS NINJA XXL
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6 +

4,95

3,70

16,5 m²

1=
2=
3=

6 +

3,71

3,13

10 m²

1=
2=
3=

6 +

3,90

7,04

1=
2=
3=

6 +

4,17

4,38

16,5 m²

1=
2=
3=

6 +
1=
2=
3=1,45 m

3,11

3,61

6 +
1=
2=
3=

3,16

3,67
10 m²

PARCOURS ACTI'NINJA
JEUX D'ÉQUILIBRE & JEUX À GRIMPER

Jauge de détente

Plots

Panneau exercices

Passage instable

Tunnel

Panneau chrono
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6 +

5,35

4,33

21,5 m²

1=
2=
3=1,15 m

6 +

11,54

6,50

44,5 m²

1=
2=
3=

6 +

9,71

6,14

1=
2=1,61 m
3=

6 +
1=
2=
3=

13,37

4,68
54 m²

6 + 1 m
1=
2=
3=

4,57

8,02

27,5 m²

6,30

8 +
1=
2=
3=1,64 m

Passage des bouées

Slackline

Tubes sinueux

Module à escalader

Passage des cordes et du téléphérique

PARCOURS ACTI'NINJA
JEUX D'ÉQUILIBRE & JEUX À GRIMPER

Pan incliné
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8 +

5,03

6,71

1=
2=
3=

5,42

5,44

8 +
1=
2=
3=

8,94

5,30

45,5 m²

8 +
1=
2=
3=

+

Plots inclinés

Arche de suspension

Rampe

Découvrez les 31 autres « Parcours 
ACTI'NINJA » sur notre site internet.
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PARCOURS DE CORDAGE
JEUX D'ÉQUILIBRE & JEUX À GRIMPER



235

La progression se fait sur des surfaces réduites et instables, des tubes espacés ou 
des plots inclinés ce qui demande un travail d’équilibre constant pour naviguer d’un 
obstacle à l’autre. Cette exigence développe et renforce la coordination motrice, 
l’agilité et la concentration.

Chaque structure, quelle que soit sa taille, est un terrain d’aventure qui garantit une 
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0,37

3,68

2 - 8 4

0,37

8,28

44 m²

2 - 8 10

1,841,7

6,5

2 - 8 25

1,84

9,1

2 - 8 24

J5402-M

J5402

J5400-M

J5400

PARCOURS DE CORDAGE
JEUX D'ÉQUILIBRE & JEUX À GRIMPER
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8,4614,15

17,28

11,68

2 - 8

9,96

9,17

2 + 11

1,84
0,40,4

2 + 11

+

J5403-M

J5403

J5408-M

J5408

Découvrez les 54 autres « Parcours 
de cordage » sur notre site internet.
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Ludique par excellence, le trampoline donne des ailes 
aux enfants !

Le trampoline est ouvert aux petits, dès 3 ans, car 
son utilisation est simple. Il développe la motricité, la 
coordination des mouvements, l‘équilibre et la force 
musculaire. En sautant, l’enfant prend conscience de son 
corps dans l’espace et améliore son maintien postural.

C’est un équipement qui a toute sa place dans une aire 
de jeux inclusive. Positionné au niveau du sol, protégé 
par un cadre aux bords arrondis, il permet aux enfants 
en fauteuil roulant de se placer au centre et, avec 
l’aide d’un accompagnant, d’appréhender en douceur 
la sensation du rebondissement. 

Le rebond régulier du trampoline est aussi une source 
d’apaisement pour les enfants hyperactifs ou autistes.

TRAMPOLINES
JEUX D'ÉQUILIBRE & JEUX À GRIMPER
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2

5,5

5,5

3 + 1 m 1

1,6

4,4

3,6

4,8

3 + 1 m 2

11,5 m²

3,9

3,9

3 + 1 m 1

1,5

1,5 4

4

3 + 1 m 1

Le Trampoline carré

Le Trampoline rond

Le Trampoline carré

Le Trampoline rectangle
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STRUCTURES DE CORDAGE
JEUX D'ÉQUILIBRE & JEUX À GRIMPER
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Conçues en 3D, les structures de cordage permettent aux enfants de s’approprier 
totalement l’espace en exploitant la périphérie mais aussi l’intérieur des équipements. 
Les franchissements se font avec concentration et une bonne coordination pieds-mains 
pour gérer au mieux l’instabilité des cordes et parfois celle des plots suspendus, placés au 
centre des structures.

En prenant de la hauteur, les enfants élargissent leur perception de l’espace. Si la 

alors de bien gérer la peur du vide.

Les structures de cordage peuvent se connecter à d’autres éléments de jeu comme 
le toboggan et des murs d’escalade ou intégrer des parcours aériens avec l’objectif 
d’enchaîner les modules sans poser le pied au sol.
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J60001®

7,37

7,37

52,5 m²

5 + 1,50 m 20

STRUCTURES DE CORDAGE
JEUX D'ÉQUILIBRE & JEUX À GRIMPER
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J4811

8,2
2,3

11,33

12,62

6 + 2,60 m 35

J4807

10,05 

5 + 2,50 m 15La Pyramide simple

La Pyramide triple
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J57011®
3 + 2 m 15

J57006

3,53

3 + 2 m 20

1,6
25 m²

5,6

5,6

3 + 1,33 m 6

J4815

2,61

5,95

5,90

3 - 8 0,97 m 12

STRUCTURES DE CORDAGE
JEUX D'ÉQUILIBRE & JEUX À GRIMPER

La petite Pyramide

La Pyramide rotative
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J57008

11,26 9,79

14,78

3 + 2 m 64

J57003

6,53 4,14

10,21

7,82

5 + 2 m 15
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J4800

13,56

6 + 2,50 m 35

5,1

2,311,3

STRUCTURES DE CORDAGE
JEUX D'ÉQUILIBRE & JEUX À GRIMPER
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+

J4801

20,8

6 + 2,90 m 60

0,9

de cordage » sur notre site internet.
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STRUCTURES À GRIMPER
JEUX D'ÉQUILIBRE & JEUX À GRIMPER
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Les structures à grimper attirent les enfants et les adolescents avides de jeux en hauteur.

lignes horizontales, verticales ou inclinées, sollicitant l’équilibre, l’agilité et la coordination 
des mouvements.

Ces équipements sont aussi des jeux collectifs dans lesquels les enfants peuvent à la 

dans la progression de l’activité. C’est le plaisir du jeu qui prédomine, favorisant la 
rencontre et l’échange.
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2,3 2,29

2 + 1,70 m 8

5,49

0,532,822,47

1,75
2,25

1,75

3 + 2,10 m 10

7,03

6,55

33 m²

1,67
0,52,84

2 + 1,60 m 6

5,9

22 m²

J1661-M

J1661

J1662-M

J1662

STRUCTURES À GRIMPER
JEUX D'ÉQUILIBRE & JEUX À GRIMPER
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2,4

2,39 2,4

6,66,6

6,2

5 + 2,40 m 9

2,04
1,95

5,81 2,44

6,59

44 m²

5 + 2,40 m 14

2,44

3,53

7,68

6,57

5 + 2,40 m 20

J1610-M

J1610

J1605-M

J1605

J1608-M

J1608
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J410

2,8

3 + 2,70 m 11

6,89

5,20 

J415

3,90

1,444,31

2,9

1,93

7 + 2,90 m 11

5

8,9

J3503

0,11

3,92

0,50

4,20

5,43

5,43

24,5 m²

14 + 12,80 m

STRUCTURES À GRIMPER
JEUX D'ÉQUILIBRE & JEUX À GRIMPER

L'Apollo

Le Golgoth

L'Altima
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+

J48305

8,2

13,91

6 + 2,90 m 20

J48304

8,17

10,54

69,5 m2

6 + 2,90 m 15

à grimper » sur notre site internet.
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JEUX D'ÉQUILIBRE & JEUX À GRIMPER
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Les jeux éducatifs et sensoriels aident les enfants à se 
structurer et à progresser, tant sur le plan moteur que sur 
les plans cognitif, créatif et social. 

Les parcours agissent sur le registre de la motricité et 
encouragent la prise de risque. Les panneaux ludiques 

sensori-moteurs et favorisent la créativité des plus jeunes. 

enfants. Les jeux interactifs demandent de concilier 
observation et mouvement, le plus rapidement possible. 

Tous participent très largement à la socialisation des 
enfants sur l’aire de jeux.

Parcours GymLudic® & Modules d'équilibre
Panneaux ludiques & Jeux sonores et musicaux

Jeux de sable, jeux d'eau et jardinage
Jeux interactifs

258
262
270
276

JEUX ÉDUCATIFS 
& SENSORIELS



258

PARCOURS GYMLUDIC® & MODULES D'ÉQUILIBRE
JEUX ÉDUCATIFS & SENSORIELS
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Le parcours GymLudic® et les modules d’équilibre sont des supports adaptés aux 
programmes éducatifs basés sur la progressivité des apprentissages des jeunes 
enfants, à travers des actions de motricité de plus en plus complexes et maîtrisées. 
Ils favorisent l’enrichissement et le perfectionnement des compétences telles que la 
locomotion, l’équilibre, la coordination, la gestion des appréhensions.

GymLudic® est une structure ludo-éducative qui regroupe jusqu’à 80 activités de 
motricité. Cet outil, qui se présente sous forme d’une boîte compacte dépliable, propose 
des exercices d’équilibre, de saut, de franchissement, de lancer, de gestion de l’espace... 
Les activités sont concentrées dans et autour de la boîte. Elles s’enchaînent sous 
forme de parcours ou s’exécutent individuellement selon les objectifs pédagogiques 
recherchés. 

La modularité de ce support et la mise à disposition d’accessoires permettent de 

Les modules d’équilibre proposent une grande variété de franchissement, dans leur 
forme et leur complexité.
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J51000®

0,2

7,19

50,5 m²

2 - 6 1,95 m 20

J51001®

7,5

6,7

35 m²

2 - 6 0,90 m 15

GYMLUDIC®

GymLudic®

GymLudic®

PARCOURS GYMLUDIC® & MODULES D'ÉQUILIBRE
JEUX ÉDUCATIFS & SENSORIELS

Conforme aux programmes d’enseignement de l’école 
maternelle, GymLudic® est un matériel ludo-éducatif qui se 
présente sous forme d’une boîte compacte facilement 
manipulable et dépliable et qui s’installe aussi bien en intérieur 
qu’en extérieur, selon la saison d’utilisation.

Mobile   Modulable     
Evolutif   + 80 activités de motricité
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J10

2 + 0,30 m

4,7

3,07

12,5 m²

1=1,70 m
2=0,07 m
3=0,32 m

J13

2 + 0,30 m

4,62

3,35

14 m²

1=1,62 m
2=0,35 m
3=0,30 m

J14

2 + 0,30 m

4,18

3,25

12 m²

1=1,18 m
2=0,25 m
3=0,30 m

J12

2 + 0,45 m

4,54

3,18

1=1,54 m
2=0,18 m
3=0,44 m

J16

2 + 0,45 m

5,49

6,34

1=2,44 m
2=2,12 m
3=1,22 m

J09

2 + 0,45 m

6,41

6,33

30,5 m²

1=3,20 m
2=2,90 m
3=0,40 m

La Poutre d'équilibre

Le Chemin sinueux

Le Passage à roulis

Les Petits Pas

Le Circuit funambule

Le Circuit d'équilibre
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PANNEAUX LUDIQUES & 
JEUX SONORES ET MUSICAUX

JEUX ÉDUCATIFS & SENSORIELS
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La compréhension des consignes de jeu sur les panneaux sollicite les capacités 
d’observation et d’analyse des enfants. La réalisation des activités fait appel ensuite 

stratégies.

Les jeux musicaux stimulent la perception auditive, développent la créativité et 
l’interaction avec les autres enfants.
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G3421

G3424

J3406

0,90,1

1

1 + 0 m 2

J3407

0,1 0,9

1 + 0 m 2

J3401

1,080,11

1 + 0 m 2

J3402

1 + 0 m 2

G3422 Ø 40 x 1 150 mm
G3423 Ø 40 x 1 420 mm

Ø 40 x 900 mm

 x 70 x 900 mm
G3425 70 x 70 x 1 150 mm
G3426 70 x 70 x 1 420 mm

Poteaux vendus 
unitairement

Poteaux vendus 
unitairement

Exemple de montage 
avec 3 panneaux

Montage sur poteaux
G3423/G3426

Montage sur poteaux
G3423/G3426

Montage sur poteaux
G3421/G3424

Montage sur poteaux
G3421/G3424

Exemple de 
montage avec 

3 panneaux

PANNEAUX LUDIQUES & JEUX SONORES ET MUSICAUX
JEUX ÉDUCATIFS & SENSORIELS

Le panneau Patchinko Le panneau Fleurs

Le panneau Loterie Le panneau Animaux
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J3413

0,08 0,94

0,92

1 + 0 m 2

J3412

0,18 0,94

0,95

1 + 0 m 2

J3411

0,18 1,04

1 + 0 m 2

J3404

0,18

0,9

1 + 0 m 2

J3405

0,18

0,9

1 + 0 m 2

J3417

1,2

1,15

1 + 0 m 2

Montage sur poteaux
G3421/G3424

Montage sur poteaux
G3421/G3424

Montage sur poteaux
G3422/G3425

Montage sur poteaux
G3423/G3426

Montage sur poteaux
G3421/G3424

Montage sur poteaux
G3422/G3425

Le panneau City

Le panneau Aventure

Le panneau Metropolis Le panneau Chevalier

Le panneau Dédale Le panneau Flipper
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J3424®

0,85

1 + 0 m 1

J3428®

1,20

1,41

0,18

1 + <0,60 m 1

J3403

0,5

0,72 0,760,72 0,760,72 0,76

0,59

1 + 0 m 3

J3423®

0,76

1 + 0 m 2

J3422®

1 + 0 m 2

Ø 3,85

12 m²

3,20

4,20

11,5 m²

Exemples Montage sur poteaux
G3425

La table ludique Trombino

Le panneau Boulier

PANNEAUX LUDIQUES & JEUX SONORES ET MUSICAUX
JEUX ÉDUCATIFS & SENSORIELS

Le Miroir déformant

Le panneau Horloge Le panneau Jeux de dés

Montage sur poteaux
G3425

Montage sur poteaux
G3424
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J38712®

3,94 3,34

2 + <0,60 m 17

6,34

6,95

42 m²

J3419

0,8

1,290,09

2 + 0 m 2

0,8

2 + 0 m 2

J3420

0,8

3 + 0 m 2

0,8

0,06

2 + 0 m 2

Montage sur poteaux
G3422/G3425

Montage sur poteaux
G3422/G3425

Le panneau Insectes Le panneau Géométrie

Le Morpion Le 4 à la Ligne

Le labyrinthe sensoriel
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J3418

0,90,9

12,5 m2

1 + 0 m 3

J3425®

1 + 0 m 2

Les Fleurs Sonores

Le panneau Orchestre

Montage sur poteaux
G3425

PANNEAUX LUDIQUES & JEUX SONORES ET MUSICAUX
JEUX ÉDUCATIFS & SENSORIELS
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0,6

0,80,37

2 + 0 m 2

1,4

0,2 0,9
3,9

3,2

2 + 0 m 2

J3410

0,500,2

3,2

3,44

9 m²

2 + 0 m 2Le Tubophone

Tam-Tam

Le Xylophone

Montage sur poteaux
G3422/G3425
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JEUX DE SABLE, JEUX D'EAU ET JARDINAGE
JEUX ÉDUCATIFS & SENSORIELS
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Manipuler l’eau, le sable, la terre est une source inépuisable d’expériences sensorielles. 
Les enfants s’amusent et agissent sur des matières dont les propriétés permettent de 

En jardinant, ils comprennent également comment ils peuvent agir sur la nature et 
intègrent la notion du développement de la vie. Au-delà des apprentissages liés au 
toucher, cette activité peut permettre de développer les facultés olfactives des enfants.
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J120

Ø 0,7

0,6

1 + 0 m 5

3,7

3,7

11,5 m²

J123

0,33
0,6

0,70,4

1 + 0 m 5

3,7

3,4

J106 0,29

1,34 1,34

1 + 0,29 m 10

4,34

4,34

17 m²

J105 0,3
0,6

1 + <0,60 m 14

6,48

5,62

27,5 m²

J130

2,97 2,41

2,62

1 + <0,60 m 10

6,49

5,62

27,5 m²

J105 + G105

J106 + G106 

Le Bac à sable parasol

Le Bac à sable hexagonal

Le Bac à sable diffusion

Le Tamis

La Table à pâtés

JEUX DE SABLE, JEUX D'EAU ET JARDINAGE
JEUX ÉDUCATIFS & SENSORIELS
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J3890®

0,4 1,37

2,71

7,34

7,7

42 m²

2 + 1,37 m 18

0,971,17

5,53

5,6

3 + 1,30 m 12

J5615

J5615-C

J5615®

4,05

3,07

3,28

6,27

7,51

32 m²

2 + 1,17 m 15

J5615

J5615-C

Sahari
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0,570,57

35 m²

2 + <0,60 m 8

2,212,21

8,88

9,95

55m²

2 + <0,60 m 15

J5014

0,42 1,15

0,7

18 m²

4,8

4,8

4,8
18 m²

2 + <0,60 m 1

J5015

0,26

2 + <0,60 m 1

J4942®

2 + 0,50 m 4

J4942-V

J49147®

1 + 0,60 m 8

JEUX DE SABLE, JEUX D'EAU ET JARDINAGE
JEUX ÉDUCATIFS & SENSORIELS

La Pelleteuse La Pelleteuse inclusive

La Fabrique à sable

La Fabrique à sable XL

VOIR DÉTAILS 
TECHNIQUES p. 153

La Paillotte Le Marché



275

J5301
0,25

2,24

5,39

25 m²

3 + 0 m 14

J1716

5,38

5,58

25,5 m²

1 + 0 m 22

J5300

5,26

4,26

3 + 0 m 10

10,14

<0,60 m 15

J49148®

2 +

3,10 6,940,190,40

0,30

+

Accessoires non fournis

Accessoires non fournis

La Lavandière

L'atelier de Jardinage

L'atelier de Jardinage double

La Rizière

Découvrez les 13 autres produits 
« Jeux de sable, jeux d'eau et jardinage » 
sur notre site internet.
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Les jeux interactifs concilient activités physiques, activités 
intellectuelles et univers technologique. Conçus pour 
une génération connectée, ces jeux mêlent à la fois le 
son, la lumière et l’action. Des stimuli visuels et sonores 
sollicitent les fonctions cognitives des enfants qui doivent 
faire preuve de rapidité et de réactivité.

L’organisation de challenges permet également de 
développer chez les jeunes l’esprit d’équipe, de 
coopération et de cohésion.

JEUX INTERACTIFS
JEUX ÉDUCATIFS & SENSORIELS
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J3511® Ø 1,8

2,28

0,79
5,28

6 + 0,70 m 3

0,60

3,45

8,5 m²

3,1

3,2

2 + 0 m 1

Le Rollrunner électronique

Le Mât interactif rouge
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4

4

5

5

6

6

7

7

1

1

8

10

10

4

LE SPORT POUR TOUS, PARTOUT, TOUT LE TEMPS

Les aménagements ludo-sportifs de Proludic donnent à 
chacun le goût et le plaisir de bouger, quels que soient son 
âge, ses capacités, son niveau et ses objectifs. Les activités 
se pratiquent en toute autonomie, sur des équipements de 

convivialité. 
Mixtes, intergénérationnels et inclusifs, ces espaces 
garantissent une expérience attractive et pertinente en 
matière de sport pour tous.

Structures Dynamiques
Pages : 189-192-193-252

Parcours santé

Parcours de cordage
Page : 234

Trampolines
Page : 238

ESPACE JEUX 

ESPACE CARDIO-TRAINING

Tables, bancs 
et corbeilles

Page : 282

IXO 
Page : 74

ESPACE
DÉTENTE ET 

SURVEILLANCE
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3

2

32

9

 8  9

MultisportsParcours ACTI'Ninja
Page : 228

ESPACE SPORT LUDIQUE

Équipements ACTI’StreetStations et équipements ACTI’Fit

ESPACE FITNESS
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NOS GAMMES SPORT & FITNESS
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L’espace de loisirs est un lieu de détente pour petits et 
grands, utilisateurs ou accompagnateurs, dont la réussite 
est assurée par la cohérence entre équipements de jeux, 
mobilier et environnement.
Concevoir une aire de jeux va donc bien au-delà d’une 
approche exclusivement ludique. Laisser ses enfants jouer
dans un endroit propre, exempt de danger et protégé des 
voies de circulation, pouvoir se reposer, goûter, discuter… 
contribuent au succès de l’espace aménagé. 

Classique ou contemporain, le mobilier s’adapte à chaque 
projet et s’intègre à chaque environnement.

Pratiques, esthétiques et ludiques, les panneaux de 
signalétique fournissent des informations aux usagers des 
aires de jeux. Les textes peuvent varier selon le contexte 
dans lequel ces panneaux sont installés.

Mobilier
Signalétique

284
288

MOBILIER & 
SIGNALÉTIQUE
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0,3

1,20,6

0,6

J608

1,98

0,39

0,62
0,42

0,59

RBA1

0,63

0,84
0,46

1,8

RBA8

1,20,6

0,6

J607

Le Banc enfant

Le Banc enfant ludique

MOBILIER
MOBILIER & SIGNALÉTIQUE

Le Banc Valloire

Le Banc Chaumont



285

1,8 0,43
J2870

1,2 1,22

0,32
0,53

J605

0,8
0,5

1,48

1,35

0,49

1

J2880

1,8

0,43

0,59

J2871

La Table de jeu

La Table pique-nique

La Banquette

Le Banc
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J2850

1,2

0,68

1,3
0,18

0,70

J2825

0,70

0,06

2J2230

1,07
0,72

0,22

1,59

L'Assis-debout

L'espace Rencontre

MOBILIER
MOBILIER & SIGNALÉTIQUE
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0,68

0,17

0,41

0,51

J2822

0,36

0,6

0,17

0,27

0,55
J2821

0,17

0,14

0,35

RC03

0,54 0,36

0,81

0,48

0,2

0,4

0,36
0,9

RC01

+ Découvrez les 10 autres produits « Mobilier »
sur notre site internet.

La Corbeille

La Corbeille

La Poubelle mono

La Poubelle duo
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13

510

420

GS2405

GS2420

GS2430

GS2433

GS2431 GS2432 

GS2410

13

674

660

Fixations pour grillage 
(vendues par 2)

Poteau 
lamellé-collé
95 x 95 mm

Poteau
métal 
95 x 95 mm

Poteau
robinia 
120 < Ø < 140 mm

Impression 
à façon

Impression
à façon

Gravure
à façon

EXEMPLES
DE RÉALISATION

Coloris 
selon stock

CETTE AIRE DE JEUX 
DESTINÉE AUX ENFANTS 

DE ... À ... ANS 
EST SOUS LA SURVEILLANCE 

DES PARENTS OU 
DES ACCOMPAGNATEURS.

ENTRETIEN : 
(RAISON SOCIALE ET ADRESSE)

TÉL. : ..........................

CETTE AIRE DE JEUX 
DESTINÉE AUX ENFANTS 

DE ... À ... ANS 
EST SOUS LA 

SURVEILLANCE 
DES PARENTS OU 

DES ACCOMPAGNATEURS.

ENTRETIEN : 

TÉL. : ..........................

SIGNALÉTIQUE
MOBILIER & SIGNALÉTIQUE
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1350

1100

J2883

GS2440

Autre exemple sur panneau

Impression
à façon

Impression
à façon
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Nos plaques compactes composites sont des panneaux d’une épaisseur de 13 mm 

Une exposition à des variations importantes de température n’a aucune incidence sur  

Une palette de couleurs a été spécialement développée pour Proludic permettant de 

 

LE COMPACT COMPOSITE 

• 

• 

LE LAMELLÉ-COLLÉ

Les troncs sont utilisés tels quels après seulement une opération d’écorçage, sans 

LE ROBINIA

NOS MATÉRIAUX
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NOS POTEAUX EN ACIER GALVANISÉ
ET ACIER GALVANISÉ PEINT

Nos poteaux métal sont en acier galvanisé, d’une épaisseur 

Les poteaux ont la garantie d’une longévité optimale dans 
des conditions climatiques très variées grâce au procédé de 

Proludic a développé ses propres poteaux de forme ronde ou 

NOS TUBES EN INOX

 

NOS PLAQUES EN ALUMINIUM PEINT
L’aluminium présente une solidité et une résistance mécanique 

aux variations des températures, garantit la longévité des 
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Nos pièces plastiques sont non toxiques, résistantes à l’usure,  

 

NOS PIÈCES PLASTIQUES

 

 
 

 
 

 

NOS CORDAGES

NOTRE VISSERIE

NOS MATÉRIAUX
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arrondie non agressive pour garantir la sécurité 

 

QUELQUES EXEMPLES :

Les jeux sur ressort 

Les portiques

Les systèmes de rotation
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J0

J1010 222

J1011 223

J1012-P® 222

J1012® 222

J105 272

J1057 223

J120 272

J123 272

J130 272

J2

J225® 207

J235® 205

J237® 205

J3503 252

J4

INDEX
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J5

J5300 275

J5301 275

J57012 52

J6

J8

J9

Ni
Ninja L 230

Ninja XXL 230

R2

R4

RB

RC
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Les photos ne restituent pas obligatoirement la couleur exacte des produits.

responsabilité de toute erreur typographique qui pourrait être relevée. Ce document n’a pas de valeur contractuelle.

Crédits photos : Proludic - Fotosearch

Nos garanties

 pour les défaillances structurelles des produits dues à un défaut de matériau ou un vice de 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 



ESPACES LUDIQUES
Route du Genevrex, 8
CH-1071 CHEXBRES
Tel: 021 653 35 00

Port: 079 204 38 67
info@espacesludiques.ch
www.espacesludiques.ch

PROLUDIC S.A.S.
181 rue des Entrepreneurs
37210 Vouvray - FRANCE
Tél. +33 (0)2 47 40 44 44

proludic.com


