Jeux athémes J2685

5
@ Handicap moteur - )
1=49m 2=13m 3=22m J Handicap sensoriel @ )
Handicap mental - )

Fonctions ludiques : 10 ]

. , i stimulation k
glisser se rencontrer  se reposer manipuler se cacher réfléchir tactile
\\ iy LI L
B\
O _
X1 X1
stimulation '
visuelle AN
J




Zone d'impact : Surface de sol minimale requise

— 70Ne d'impact
’ D &

= = === Espace libre
1m 8,5m?

1,17m 22m?2

847

Point de Référence
Setting Out Point

Punta de referencia
Hezugspunkt
Referentiepunt

1176

2014-01-09

21h00 Om3 30.4m?2




